Knihovna
Jitiho Mahena
v Brné

In-Centrum

Nabidka vzdélavacich programu

pro skoly 2025/2026 |

V rukou drzite nabidku vzdélavacich program(l pro zakladni, stfedni Skoly a gymnazia, kterou pfipravilo
vzdélavaci centrum Knihovny Jifiho Mahena v Brné, IN-centrum. V3echny nabizené programy poutavym
zpUsobem interaktivné reflektuji riznoroda témata z oblasti digitdlni a medialni gramotnosti. Kazdy
program je také doplnén informaci, se kterymi klicovymi kompetencemi a vzdélavacimi oblastmi jej Ize
propojit.

VSechny nabizené programy probihaji v IN-centru
(budova KleinGv paldc, namésti Svobody 15, ve 2. patre) a jsou ZDARMA.

Podrobnou nabidku vzdéldvacich programi Ustiedni knihovny a vsech pobocek najdete na nasich
webovych strankach: www.kjm.cz/skoly.

@jedna’m’ programu \

Pro objednani programu piste na incentrum@kjm.cz nebo volejte na 773 745 626. Dle moznosti si
domluvime téma a termin. Vénujte vzdy pozornost vékovému uréeni programu a také délce realizace,
protoze nékteré programy mohou byt delsi nez jednu hodinu. Pokud mate ve tfidé jakékoli specifické
potieby, tuto skute¢nost nam prosim sdélte.

Objednavky programi na 1. pololeti skolniho roku pfijimame od 25. 8. 2025.

ijednévky programu na 2. pololeti Skolniho roku prijimame od 5. 1. 2026 /

Kontakt

Roman Pospisil, vedouci
Adresa: namésti Svobody 15, 602 00 Brno
E-mail: incentrum@kjm.cz
Telefon: +420 773 745 626


mailto:incentrum@kjm.cz
http://www.kjm.cz/skoly

Robohratky
1. trida, 2. tirida (60 minut)

Robohratky jsou interaktivni program, ktery spojuje ¢teni s hravou robotikou. Na zakladé
kratkého uryvku z knihy Jamese Norburyho Panda a dracek ozZivime pfibéh pomoci dvou
vyukovych robotl - pandy a draka. Déti budou spole¢né plnit zabavné ukoly, programovat
roboty a resit jednoduché mise, ¢imz si rozviji logické mysleni, kreativitu i schopnost tymové
spoluprace. Program dale podporuje ¢tenaiskou gramotnost a zakladni dovednosti z oblasti
programovani.

Vzdélavaci oblasti: Informatika
Klicové kompetence:  Kuceni * Komunikacni * K feSeni problém * Digitalni

Chytre v siti
3. trida, 4. trida, 5. trida (90 minut)

Informacni doba pfindsi netusené moznosti stejné jako skryté hrozby. Vysvétlime si, co to ta
sit vlastné je, a jak se v ni bezpecné a chytfe pohybovat. Vytvorime si bezpecné heslo a také
se spolecné budeme vénovat tématu bezpecnosti a zasad zdravého pfristupu k technologiim.
Pojdme spolecné zjistit, jak zit chytfe v siti.

Vzdélavaci oblasti: Informatika
Klicové kompetence:  Kuceni * Komunikacni * Digitalni

Co je aneni Al
3. trida, 4. tfida, 5. trida (90 minut)

Co je vlastné uméla inteligence (Al) a jak ji spolehlivé pozname v nasem okoli? Spolecné po-
rovname zafizeni, ktera Al vyuzivaji s témi, ktera ne, a zjistime, co deéla ze stroje ,inteligentni”
systém. Zjistime, ze Al se umi i ucit ze zkusenosti. Skrze modelovou aktivitu s bludistém si zaci
osvoji principy optimalizace Al a pochopi mechanismy jejiho fungovani. Cilem lekce je détem
predstavit zakladni principy fungovani Al a vést je ke kritickému a zvidavému mysleni o mo-
dernich technologiich.

Vzdélavaci oblasti: Informatika
Klicové kompetence:  Kuceni * K feSeni problém * Digitalni



Programujeme Ozoboty: Barevné kédy
3. trida, 4. trida, 5. tfida (90 minut)

Co je to programovani a jak se da naucit zabavné? Seznamime se s malymi robotickymi
pomocniky jménem Ozobot. Déti si vyzkousi, jak pomoci barevnych kédu a kreativniho
pfistupu dokdZzou naprogramovat trasu robota. Hravou formou se nauci zakladni principy
algoritmického mysleni, planovani i spoluprace. Ozobot je nejen chytry robot, ale i skvély
spolecnik, se kterym se déti nauci logicky premyslet, planovat kroky a zdbavné objevovat
zaklady programovani.

Vzdéldvaci oblasti: Informatika * Clovék, jeho osobnost a svét prace
Klicové kompetence:  Kuceni * Komunikacni * K feSeni problému * Digitalni

Programujeme Ozoboty: kddy Ozoblocky
5. tfida, 6. trida, 7. tfida (90 minut)

Zaci se naudi vytvéaret postupy pomoci vizualniho programovani v prostfedi OzoBlockly.
Kreativni Ukoly a tymova spoluprace je provedou od jednoduchych pfikazd k vlastnim
programUm. Aktivita rozviji logické mysleni, digitalni dovednosti i chut experimentovat
s technologiemi.

Vzdéldvaci oblasti: Informatika * Clovék, jeho osobnost a svét prace
Klicové kompetence:  Kuceni * Komunikacni * K feSeni problému * Digitalni

Digitalni pohoda
6. trida, 7. trida, 8. tfida, 9. trida, SS (90 minut)

Tento program propojuje praci s technologiemi a praktickou sebereflexi, ktera se zaméruje
na téma digitalniho wellbeingu. Na zakladé kratkych ukazek z béznych situaci si spolecné
vyzkousime, jak digitalni zafizeni ovliviiuji nasi koncentraci, vykonost i vztahy s lidmi kolem
nas. Zaci budou plnit jednoduché tkoly, sledovat vlastni digitalni navyky a vytvéret si osobni
plan, ktery jim pomuze pouzivat technologie zdravé a smysluplné. Program rozviji povédomi
o digitalni hygiené, podporuje uvédomeélé pouzivani techniky a nabizi konkrétni postupy, jak
mit technologie pod kontrolou.

Prifezova témata: Osobnostni a socialni vychova
Vzdélavaci oblasti: Informatika * Clovék, zdravi a bezpeci
Klicové kompetence:  Osobnostni a socidlni * K feSeni problému * Digitalni



Medialni ring
6. trida, 7. trida, 8. tfida, 9. trida, SS (120 minut)

Média jsou dnes viudypfitomna, ale orientace v jejich svété mlze byt ndrocna. Tato beseda
atraktivnim zpusobem pfiedstavi klicova témata medidlniho vzdélavani, véetné kritického
zhodnocovani zpravodajstvi, rozpoznavani dezinformaci a zaklad(l kyberbezpecnosti. Naucte
se, jak se bezpecné pohybovat v online prostiedi a jak kriticky pristupovat k informacim, které
denné pfijimame.

Prarezova témata: Spolecnost pro viechny
Vzdélavaci oblasti: Informatika * Clovék a spole¢nost

Klicové kompetence:  Kuceni * Komunikacni * K feSeni problém * Digitalni

Kreativne s Al
8. trida, 9. trida, SS (120 minut)

Program ,Kreativné s Al” seznamuje Zaky 2. stupné ZS s konceptem umélé inteligence, jejimi
moznostmi a vyuzitim v kreativnich procesech. Zaci se naudi, jak efektivnhé pracovat s Al
nastroji, generovat text a obrazky, a kriticky pfemyslet o roli Al v souasném svéte.

Prarezova témata: Spolecnost pro viechny
Vzdélavaci oblasti: Informatika * Clovék a spole¢nost
Klicové kompetence:  Kuceni* K feSeni problém * Komunikacni * Digitalni

Objevujeme Makerspace
8. tiida, 9. tfida, SS (120 minut)

K ¢emu je dobry 3D tisk ve svété védy a designu? Jak se programuje robot a co vSechno
dokaze? A jaké moznosti i otazky pfindsi virtualni realita? V interaktivnim programu se Zaci
seznami s modernimi technologiemi dostupnymi v nasi kreativni dilné Makerspace. Vyzkousi
si programovani robotl, nahlédnou do principl 3D tisku a ponofi se do virtudlni reality.
Program podporuje kreativitu, logické myslenii uvédomélé vyuzivani technologii. Ukazeme si,
Ze technologie nejsou jen nastroje, ale i prostor pro vlastni napady, tvorbu a rozvoj budoucich
dovednosti.

Priifezova témata: Udrzitelné prostiedi
Vzdéldvaci oblasti: Informatika * Clovék, jeho osobnost a svét prace
Klicové kompetence:  KieSeni problém * Komunikaéni * Digitalni



