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Informace k objednavani vzdélavacich programu pro skoly:

m VSechny programy jsou zdarma a jsou urceny pro détia mladezvramci
nabidky Knihovny Jifiho Mahena v Brné. Dle moznosti si domluvime
téma a termin. Vénujte vzdy pozornost vekovému urceni programu
a také délce realizace, protoze nékteré programy mohou byt delsi nez
jednu hodinu.

Objednavky programu probihaji na jednotliva pololeti zvlast.

= Programy pro prvni pololeti (fijen-leden) je mozné objednavat
od 24. 8. 2026.

= Programy pro druhé pololeti (Unor-Cerven) je mozné objednavat
od 4.1.2027

m Objednavky pfijimame telefonicky na Cisle 773 745 626
nebo mMailu incentrum@kjm.cz.

m Kompletni prehled programd pro skoly, které nabizi Knihovna
Jiriho Mahena v Brné a jeji pobocky, naleznete na webovych strankach
KIM: www.kjm.cz/pro-ucitele-a-skoly

Vyhrazujeme si pravo program zrusit.

Knihovna
Jitriho Mahena
v Brné



60 minut

90 minut

90 minut

90 minut

Roboti kamaradi

Roboti kamaradi jsou interaktivni program, ktery spojuje cteni
s hravou robotikou. Na zakladé kratkého uryvku z knihy Jamese
Norburyho Panda a dracek ozivime pfribéh pomoci dvou vyukovych
robotld — pandy a draka. Déti budou spolec¢né plnit zabavné ukoly,
programovat roboty a resit jednoduché mise, &imz si rozviji logické
mysSleni, kreativitu i schopnost tymové spoluprace. Program dale
podporuje ctenarskou gramotnost a zakladni dovednosti z oblasti
programovani.

Informatika K uceni; Komunikac¢nr;
K feSeni problému; Digitalni

Chytre v siti

Informacni doba pfinasi netusené moznosti stejné jako skryté
hrozby. Vysvétlime si, co to ta sit vlastné je, a jak se v ni bezpecné
a chytfe pohybovat. Vytvorime si bezpecné heslo a takeé se spolecné
budeme vénovat tématu bezpelnosti a zasad zdravého pfristupu
k technologiim. Pojdme spolecné zjistit, jak zit chytre v siti.

@ Informatika @ K u¢eni; Komunikaéni; Digitalni

Co je a neni Al

Co je vlastné umela inteligence (Al) a jak ji spolehlivé pozname
Vv nasem okoli? SpoleCné porovname zarizeni, ktera Al vyuzivaji
s témi, ktera ne, a zjistime, co deéla ze stroje ,inteligentni” systém.
Zjistime, ze Al se umi i ucit ze zkusenosti. Skrze modelovou aktivitu
s bludistém si zaci osvoji principy optimalizace Al a pochopi
mechanismy jejiho fungovani. Cilem lekce je détem predstavit
zakladni principy fungovani Al a vést je ke kritickému a zvidavému
mysleni o modernich technologiich.

Informatika K ucent; K fegeni problémd;
Digitalni

Programujeme Ozoboty: Barevné kédy

Co je to programovani a jak se da naucit zabavné? Seznamime
se s malymi robotickymi pomocniky jménem Ozobot. Déti
si vyzkousi, jak pomoci barevnych kodd a kreativniho pristupu
dokazou naprogramovat trasu robota. Hravou formou se nauci
zakladni principy algoritmického mysleni, planovani i spoluprace.
Ozobot je nejen chytry robot, ale i skvély spolecnik, se kterym
se déti nauci logicky premyslet, planovat kroky a zabavné objevovat
zaklady programovani.

Informatika; Clovék, jeho K uceni; Komunikacnf;
osobnost a svét prace K feseni problému; Digitalni




90 minut

90 minut

120 minut

120 minut

Programujeme Ozoboty: kédy Ozoblocky

ZAaci se naudi vytvaret postupy pomoci vizualniho programovani
v prostredi OzoBlockly. Kreativni uUkoly a tymova spoluprace
je provedou od jednoduchych pfikazl k vlastnim programdm.

Aktivita rozviji logické mysleni, digitalni dovednosti i chut
experimentovat s technologiemi.

Informatika; Clovék, jeho K uceni; Komunikacn;

osobnost a svét prace K feseni problému; Digitalni
Digitalni pohoda

Tento program propojuje praci s technologiemi a praktickou
sebereflexi, ktera se zaméruje na téma digitalniho wellbeingu.
Na zakladé kratkych ukazek z béznych situaci si spolec¢né
vyzkousime, jak digitalnizafrizeni ovliviuji nasi koncentraci, vykonost
i vztahy s lidmi kolem nés. Zaci budou plnit jednoduché ukoly,
sledovat vlastni digitalni navyky a vytvaret si osobni plan, ktery jim
pomUzZe pouZivat technologie zdravé a smysluplné. Program rozviji
povedomi o digitalni hygiené, podporuje uvédomeélé pouzivani
techniky a nabizi konkrétni postupy, jak mit technologie pod
kontrolou.

ZS: Informatika; ZS: Osobnostni a socialni; K Fegeni
Clovék, zdravi a bezped&i problém; Digitalni

SS: Informatika; Clovék a zdravi SS: Socialni a personalni; K Fedeni
problém; Digitalni

Medialni ring

Média jsou dnes vsudypfitomna, ale orientace v jejich svété
muze byt naroc¢na. Tato beseda atraktivnim zpUsobem predstavi
klicovd témata medidlniho vzdélavani, vcetné kritického
zhodnocovani zpravodajstvi, rozpoznavani dezinformaci a zakladu
kyberbezpecnosti. Naucte se, jak se bezpecné pohybovat v online
prostredi a jak kriticky pfistupovat k informacim, které denné
prijimame.

ZS i SS: Informatika; ZS: K uéeni; Komunikaénf;

Clovék a spole¢nost K fedeni problému; Digitalni
SS: K uéeni; Komunikativni;
K fedeni problému; Digitalni

Kreativné s Al

Program seznamuje zaky 2. stupné& ZS s konceptem umélé
inteligence, jejimi moznostmi a vyuzitim v kreativnich procesech.
Zaci se naudi, jak efektivné pracovat s Al nastroji, generovat text
a obrazky, a kriticky premyslet o roli Al v souCasném sveéte.

ZS i SS: Informatika; ZS: K ueni; K fegeni problému;
Clovék a spole¢nost Komunikaéni; Digitalni

SS: K uéeni; Komunikativni;

K feseni problému; Digitalni




Objevujeme Makerspace

K emu je dobry 3D tisk ve svété védy a designu? Jak se programuje
robot a co vSechno dokaze? A jaké moznosti i otazky pfinasi virtualni
realita? V interaktivnim programu se zaci seznami s modernimi
technologiemi dostupnymi v nasi kreativni dilné Makerspace.
Vyzkousi si programovani robotd, nahlédnou do principu 3D tisku
120 minut a ponofi se do virtualni reality. Program podporuje kreativitu,
logické mysleni i uvédomélé vyuzivani technologii. Ukazeme
si, ze technologie nejsou jen nastroje, ale i prostor pro vlastni napady,
tvorbu a rozvoj budoucich dovednosti.

ZS: Informatika; Clovék, jeho ZS: K tegeni problém;
osobnost a svét prace Komunikacni; Digitalni

S&: Informatika; Clovék a svét SS: Komunikativni; K Fegeni
prace problém; Digitalni




