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Informace k objednavani vzdélavacich programu pro skoly:

=V této nabidce najdete vzdélavaci lekce pro materskeé, zakladni i stfedni Skoly a druziny.
Lekce reflektuji aktudlni témata, rozvijeji klicové kompetence i rdzné druhy gramotnosti
a jsou rozdéleny na vzdélavaci a Ctenarské programy. Kromé nich nabizime také dalsi
aktivity.

m  Kreatarium je nas knihovni makerspace, kde si déti i dospéli mohou vyzkouset moderni
technologie a tvorit vlastni projekty. K dispozici je 3D tiskarna, laserova rezacka, 3D pera,
fezaci plotr, Ozoboti i plackovacka. Programy rozvijeji kreativitu, technické mysleni
a digitalni dovednosti. Délka programu je 40 az 90 minut.

= Vymeény knih probihaji bez vedeného programu, pokud si pedagog nevyzada jinak.
Knihovna je v dany Cas rezervovana pro konkrétni tfidu a na prani Ize pripravit kratke
predstaveni novych knih.

m Literarni kompas je program predevsim pro zaky stfednich Skol a ucilist. Pomaha
sorientaciv povinné cetbé pomocisrovnavaniliterarnich déla jejich propojenis aktualnimi
tématy. Lekce je interaktivni a pfizpUsobend konkrétni tfidé. Délka programu je 40 az 90
minut.

m  Poprvé do skoly — poprvé do knihovny je ctyrdilny cyklus pro zaky 1. tfid, ktery déti hravou
formou seznamuje s knihovnou, knihami a vyznamem c&teni. Déti se postupné stanou
rytifi knih, pomohou Kralovné knih zachranit knihovnu a na zavér ziskaji klic ke kniznim
pribéhtm i knihu pro prviacky.

m  VSechny programy probihaji na pobocce KIM v Lisni a jsou zdarma. Témata i délku
programu lze po domluvé upravit podle potreb tfidy a radi pfipravime také program
na miru.

m  Objednavkovy formular najdete na webu KIM LiSen nebo na Facebooku KIM Lisen.

Vyhrazujeme si pravo program zrusit. Knihovna

Jitriho Mahena
v Brné



40 minut

40 minut

40 minut

40 minut

Pohadkové poklady

Spolec¢né s détmi si pripomeneme i objevime klasické pohadky,
které provazi détska fantazie po generace.

Pozndme znamé pohadkové postavy — od statecnych hrdinG
po zlomyslné Carodéjnice —a prozkoumame jejich pribéhy. Pripravte
se na dobrodruzstvi pIné magie, fantazie a necekanych objevu!

Dité a jeho psychika; K uceni; Komunikaént;
Dité, ten druhy a spole¢nost K fedeni problému; Kulturni

Karneval v ZOO

V ZOO se déje néco podivného - zvifata se promeénila v legracni
a nepoznatelnd stvoreni! Kdo muze byt slomeldk nebo Zirafon?
Zachvilijsoutuprvninavstévniciareditel Alfrédsesvym pomocnikem
Ignacem musi rychle odhalit, kdo se skryva pod maskami. Déti ceka
veselé ¢teni plné hadanek a poznavani zvirat.

Dité a svét; K uéeni; Komunikaént;
Dité, ten druhy a spolec¢nost; K fedeni problému;

Dité a jeho psychika Osobnostni a socialni

Den, kdy voskovky rekly dost

Vesely pfribéh o voskovkach, které uz nechtéji jen tise kreslit,
ale posilaji malému Tonikovi vzkazy plné emoci. Maji totiz plné zuby
prace i hadek mezi sebou. Nastésti Tonda vi, jak si s tim vsim poradit.
Prozkoumame svét barev a pocitl a vyzkousime si hravé vytvarné
aktivity.

Dité&, ten druhy a spolecnost; K uceni; Komunikacnf;
Dité a jeho psychika Osobnostni a socialni;

K feSeni problému

Co se déje v podposteli

Tajemny a hravy pfibéh o tom, co se mozna odehrava pod
posteli, kdyz zhasnou svétla. Vypravime se do kouzelného svéta
Podposteli, kde ziji skfitci, pavoucci a dalSi drobné bytosti pecCujici
0 zapomenuté hracCky i détské sny. SpoleCné objevime, Zze tma
nemusi byt strasidelnd, ale muze skryvat spoustu dobrodruzstvi,
fantazie a prekvapeni.

Dité&, ten druhy a spolenost; Komunikacn;
Dité a jeho psychika Osobnostni a socialni;

K fedeni problému




40 minut

40 minut

40 minut

40 minut

Pohadkové vareni

Co dobrého k snédku muzeme najit v knizkdch? Od Honzovych
buchet pres dort pejska a kocicky az po chaloupku celou z perniku
- budeme si povidat a Cist o dobrotach, vareni a stolovani. Veselé
a hravé ukoly pro malé kuchtiky.

MS: Dit& a jeho télo; Dit&, ten druhy K uéeni; Komunikaéni; Kulturn;
a §p9|eénost; Dité a jeho psychika Osobnostni a socialni
ZS: Clovék a jeho svét; Uméni

a kultura; Jazyk a jazykova
komunikace

Za Elsou a Simbou do knihovny

Prijdte se ponofit do svéta pohadkovych hrdinld, které znate
z oblibenych filmu. Setkdme se s odvaznou Elsou, zvédavou
Vaianou, lvickem Simbou i dalSimi postavami, které zazivaji velka
dobrodruzstvi. Spolecné zjistime, ze jejich pribéhy nekondi jen na
obrazovce, ale pokracuji také na strankach knih. Ceka vas hravé
povidani, zajimavosti a spousta pohadkové atmosféry.

MS: Dité& a jeho psychika; Dit&, ten Komunikaéni;
druhy a spole¢nost K ob&anstvi a udrzitelnosti;

ZS: Jazyk a jazykova komunikace; Osobnostni a socialni
Clovék a jeho svét

MUj zvifeci kamarad

Jaka zviratka s nami ziji doma? Pejsci, koCicky, ale také morcata,
kfecCci, papousci nebo chameleoni - ti vSichni jsou hrdiny nasich
veselych pribéhd. Sezndmime se také s neobvyklymi zvifecimi
mazlicky a povime si, jak se o své zvireci kamarady spravné starat.

Jazyk a jazykova komunikace; Komunikacni;
Clovék a jeho svét K podnikavosti a pracovni;

K feSeni problému

Vanocni pohadky
Vanocni pohadky v knihovné navodi slavnostni atmosféru plnou

kouzel, laskavosti a zimnich zazrak(. Prijdte si s détmi uzit spolec¢né
Cteni a svatecni pohodu.

Jazyk a jazykova komunikace; Komunikaéni; K feseni problému
Clovék a jeho svét




40 minut

45 minut

45 - 60 minut

45 minut

Cestovani po sveéeteée

Dobrodruzny pfibéh o VaSikovi a Tedikovi, ktefi se diky kouzelné
|étajici bedné vydavaji na cesty kolem svéta i napfric Casem. Spolecné
navstivi rGzné kontinenty, nahlédnou do pravéku i budoucnosti
a poznaji spoustu zajimavych mist a dobrodruzstvi. Kratké pribéhy
plné fantazie a barevnych ilustraci zabavnou formou pfiblizuji
détem rozmanitost svéta a probouzeji chut objevovat nové véci.

Clovék a jeho svét; K feseni problému; Komunikaéni
Uméni a kultura

Sportu zdar (zmar)

Ceka vas zabavna pohadkova jizda plna zvitecich sportovcl z pera
Vojtécha Bernatského i knihy o sportu vseho druhu. Po cteni si
zasoutézime v tymech — otestujeme znalosti, obratnost i tymového
duchal!

Jazyk a jazykova komunikace; K uceni; K feseni problému;
Umeéni a kultura; Kulturni

Clovék a jeho svét

Vyprava do pravéku

Pridejte se k nam na dobrodruznou cestu do davné minulosti.
Zjistime, jak vypadal zivot v praveéku - kde lidé bydleli, co jedli, jak si
vyrabéli nastroje nebo jak travili svdj ¢as. Vyzkousime si nasténné
malby, vyrobu nastroju a ozdob a dalsi aktivity, které navodi
atmosféru praveéké doby.

Jazyk a jazykova komunikace; Komunikacni;
Umeéni a kultura; Osobnostni a socidlni; Kulturnf;

Clovék a jeho svét K podnikavosti a pracovni;
K feseni problému

Komiksova dobrodruzstvi

Vite, jak vznikd komiks a co vSechno se skryva v jeho obrazcich?
Prijdte do knihovny objevit svét komiksl — ukadzeme si, jak funguji
bubliny, panely i emoce postav a jak diky nim vznika cely pribeh.
Potkame také znamé komiksové hrdiny a nahlédneme do tajemstvi,
ktera délaji komiksy tak zabavné a napinave.

.'Jvazyk a jazykova komunikace; K uéeni; Komunikaént;
Clovék a jeho svét; K podnikavosti a pracovni;

Umeéni a kultura K feseni problému; Kulturni




60 minut

45 minut

45 minut

45 minut

Cestovatelé casem

Vydejte se na dobrodruznou cestu Casem nejen s knihou Brana
do minulosti! Knihovna se promeéni v misto plné objevovani, fantazie
i poznani. Hravou formou se sezndmime s rdznymi obdobimi
minulosti, nahlédneme do zivota lidi v pravéku, stfedovéku
¢i v dobé nasich prarodicu.

.'Jvazyk a jazykova komunikace; K ucent; K fegeni problémd;
Clovék a jeho svét; Komunikacni;

Umeéni a kultura; Informatika Osobnostni a socidlnf;
K podnikavosti a pracovni

Myspulinovy vynalezy

Zabavna beseda inspirovana chytrym kocourem MysSpulinem a jeho
neobycejnymi vynalezy. Spolec¢né se podivame na to, jak se nékteré
vynalezy proménovaly v prubéhu casu, pro¢ je Myspulin vytvoril
a jak mohou usnadnit kazdodenni zivot. Déti zapoji svou fantazii,
vyzkousi si premyslet jako opravdovi vynalezci.

Clovék a jeho svét; Komunikacni;
Umeéni a kultura K fedeni problému; Kulturni

~

Tajemstvi dradi fise

Ne kazdy drak musi pojidat princezny a chrlit ohen. V knihovné
si predstavime i draky, ktefi mohou byt vasimi nejlepSimi prateli.
Spolecné sidoporucime détské knizky s draky a mozna se i dozvime,
jak si takového draka vycvicit.

Jazyk a jazykova komunikace; K uceni; Komunikaéni;
Uméni a kultura Osobnostni a socialnf;

K feseni problému

Stan se superhrdinou!

Prijdte do knihovny objevit svét superhrdint! Povime si o zndmych
hrdinech z komiksl - Spider-Manovi, Batmanovi, Wonder Woman
nebo Iron Manovi - prozkoumame jejich pribéhy a zjistime,
co je potfeba, abyste se i vy mohli stat superhrdinou. Ceka vas
zabavné povidani plné hrdinskych dobrodruzstvi!

Jazyk a jazykova komunikace; K uceni; Komunikaén;
Clovék a jeho svét; K podnikavosti a pracovni;

Uméni a kultura K feseni problému; Kulturni




60 minut

60 minut

60 minut

60 minut

Gamebooky

Co kdyby ses stal hrdinou pfibéhu, o jehoz priubéhu rozhodujes
pravé ty? Spolec¢né se vydame do svéta gamebookl a kniznich
Unikovek, kde kazdad volba muUzZze zménit cely déj. Vyzkousis
si napinavé situace, zapojis logiku i fantazii a zjistis, ze ¢teni muze
byt poradné dobrodruzstvi. Dokazes najit spravnou cestu a dojit
az do konce?

Jazyk a jazykova komunikace; K uceni; K fedeni problémd;
Clovék, jeho osobnost a svét prace Komunikacni;

K podnikavosti a pracovni

Mapy mého svéta

Vydej se s nami na cestu po mapach, které té zavedou dal, nez
bys Ccekal! Prozkoumame nejen skutecny sveét, ale i tajemna mista
pod hladinou ocean, a ponofime se také do nitra nasich pocitC.
Velkoformatové knihy probudi tvoji fantazii a ukazou, ze mapy
nemusi byt jen nudné. Na zavér si vytvoris jedineCnou mapu svého
vlastniho svéta.

Clovék a jeho svét; K uceni; Komunikacnr;
Jazyk a jazykova komunikace; K podnikavosti a pracovni;
Umeéni a kultura; Kulturni;, K fegeni problémd
Clovék, jeho osobnost a svét prace

Manga - vice nez jen komiks

Vydejte se sndmido fascinujiciho svéta mang —japonskych komiksu,
které bavi déti i dospélé po celém sveté Povime si,co manga vilastné
je, pfedstavime si rtzné zanry od dobrodruznych pres komedie
az po fantasy, a doporucime nékteré znameé i méneé znamé série,
které stoji za prec¢teni. Cekd vas zajimavé povidani a spousta
inspirace pro vlastni Ctenarské dobrodruzstvi!

Jazyk a jazykova komunikace; K u€eni; Komunikaéni; Kulturni
Clovék a spole¢nost;

Umeéni a kultura;
Clovék, jeho osobnost a svét prace

Dystopie vs utopie: ktery svét si vyberes?

Vydej se s ndmi na vypravu do svétl budoucnosti, kde nic neni
takové, jak se zda! Objevi§, jak mUze vypadat dokonald spolec¢nost,
ale i svét plny prisnych pravidel, nebezpedi a tajemstvi. Spolecné
si vysvéetlime, co znamenaji pojmy utopie a dystopie, a na prikladech
znamych pfibéhd zjistime, jak tyto svéty funguiji.

Jazyk a jazykova komunikace; K uceni; Komunikaéni;
Clovék a spole¢nost; Osobnostni a socialnf;
Umeéni a kultura; K obcanstvi a udrzitelnosti;
Clovék, jeho osobnost a svét prace K podnikavosti a pracovni;

K feSeni problému




45 - 60 minut

45 minut

Pribéhy, na které nesmime zapomenout

Na které pribéhy nesmime nikdy zapomenout? Prostfednictvim
vybranych knih a ukdazek se seznamite s osudy lidi, a to zejména
z pohledu déti a dospivajicich, ktefi zili v dobé valecného konfliktu.
Lekce nabizi prostor pro Cteni, diskusi i reflexi nad tématy jako jsou
strach, ztrata, odvaha, solidarita a nadéje.

Jazyk a jazykova komunikace; K uceni; K fedeni problémd;
Clovék a spole¢nost Komunikac¢ni; Osobnostni a socialnf;

K ob¢anstvi a udrzitelnosti

Nejvic se cCte

Vis, které knihy praveé “frci"? Co Ctou tvoji vrstevnici a libi se jim?
Program pfiblizi aktualni knizni tituly a otevre prostor pro diskusi
o tom, co déla knihu zajimavou, Ctivou a oblibenou.

Jazyk a jazykova komunikace; K ucéeni; Komunikaéni, Osobnostni
Informatika; a socialni; Digitalni;

Clovék a spole¢nost K feseni problému;
K obcanstvi a udrzitelnosti

Medialni gramotnost

Naucime se premyslet nad tim, co Cteme, slySime nebo vidime.
Ukazeme si, jak poznat dezinformace, jak funguje propaganda
a proc je dulezité kriticky myslet pti kazdém kliknuti.

ZS: Clovék a spole&nost; ZS: K uéeni; Komunika&nf;
Jazyk a jazykova komunikace; Osobnostni a socialni;
Informatika K ob¢anstvi a udrzitelnosti;
SS: Jazyk a jazykova komunikace; K podnikavosti a pracovni
Clovék a spole&nost, Informatika SS: K u&eni; Komunikativni:

Socialni a personalni;
Obcanskad; K podnikavosti

Podcasty, serialy a knihy. Jde to dohromady?

Beseda zamérena na to, jak podcasty, serialy a dalsi média
ovliviuji nas vybér knih. Spolecné si ukazeme, proC se nékteré
knihy stavaji popularnimi diky socialnim sitim nebo filmovym
aseridlovym adaptacim ajak velkou roli hrajidoporuceniinfluencert
Ci internetové trendy. Budeme si povidat o tom, podle ¢eho si knihy
vybirame, co nas na nich zaujme a zda mohou byt média inspiraci
k objevovani novych pribéht i autord.

ZS: Clovék a spole¢nost; ZS: Kulturni; Komunika&ni
Umeéni a kultura SS: Komunikativni; Digitalni
SS: Jazyk a jazykova komunikace;

Clovék a spole¢nost; Informatika




45 - 60 minut

40 minut

Fenomén YA

Young adultliteratura nabizi poutaveé pribéhy plné emoci,objevovani
sebe sama a vztahd, které oslovuji ¢tendrfe mezi dospivanim
a dospeélosti. Je to svet, kde se hrdinové uci Celit vyzvam, hledaji svou
identitu a poznavaji svét kolem sebe.

ZS: Uméni a kultura; ZS: Kulturni; Komunikaé&nf:
Clovék a spole&nost Osobnostni a socialni

SS: Jazyk a jazykova komunikace; SS: Komunikativni; Digitalni
Clovék a spole&nost; Informatika

Vim, co hledam...neasi

Definovani informacni potreby, vyhledavaci strategie a zdroje,
rozpoznavani relevantnich zdrojd. Pri této prednasce nahlédneme
do rdznych katalogl knihoven. Zjistime, jak ndm ke zdrojum muze
pomoci Al a jak ndm mUzZe naopak pékné “zavafrit”.

;gz Jazyk a jazykova komunikace; ZS: K u¢eni; Osobnostni a socialnf;
Clovék a spolecnost, Informatika Digitalni; K podnikavosti a pracovni,
SS: Jazyk a jazykova komunikace; K ob&anstvi a udrzitelnosti

Clovék a spole¢nost, Informatika SS: K u&eni, Socialni a personalini;
digitalni, K podnikavosti; Ob¢anska

Hlasy minulosti

Jakéjeto zit vdobé, kdy nemuzes fikat, co si mysli§? Kdyz rozhodnuti
o tvém zivoté déla nékdo jiny? A co bys udélal ty, kdyby ses ocitl tvari
v tvar nesvobodé&? Prostiednictvim pribéh lidi, ktefi takovou dobu
opravdu zazili, zjistis, jaké to je ztratit svobodu a presto si uchovat
nadegji. Poznas jejich kazdodenni strach i malé projevy odporu, které
jim pomahaly prezit.

ZS: Jazyk a jazykova komunikace; ZS: K ugeni, K fedeni problému;
Clovék a spole¢nost Komunikac¢ni; Osobnostni a socialnf;
SS: Jazyk a jazykova komunikace; K ob&anstvi a udrzitelnosti

Clovék a spole¢nost; Informatika SS: K uéeni, Komunikativnf;

Socialni a personalni;
digitalni, K podnikavosti; Ob&anska

Ctenarské lekce

Co délaji pocity v noci

Co asi délaji nase pocity, kdyz jdeme spat? Spolecné nahlédneme
do kouzelného svéta malych hunatych bytustek, které prozivaji
radost, strach i zvédavost po svém. Déti se nauci pocity poznavat,
pojmenovavat a lépe jim porozumét. Cekaji je aktivity, které podpofi
empatii, fantazii i vnimani vlastnich emoci.

ZS: Clovék a jeho svét; Komunikaé&n;
Jazyk a jazykovad komunikace Osobnostni a socialni;

K feSeni problému




45 minut

40 minut

45 minut

Pripady odvazného kapitana Ajodla

Dobrodruzna beseda o odvazném kapitanu Ajolovi a jeho
zachranarské parté, kterd je vzdy pfipravena pomoci tam, kde
je potreba. Spolecné se vydame na napinavé zachranné akce, pfi
kterych hasici, policistéizachranarizachranuji koté ze strechy, patraji
po ztracené ponorce nebo pomahaji turistim v nebezpedi. Budeme
si povidat o pracizachrannych slozek, dulezitosti spoluprace i odvahy
a zjistime, ze i mali hrdinové dokazou velké véci.

Clovék a jeho svét; K feseni problému; Komunikaéni
Jazyk a jazykovad komunikace

Zlobilky

Usmévna beseda o hol¢i¢kach, které zlobily tak moc, az je jejich
neposednost privedla do neCekanych situaci. Spolec¢né si budeme
povidat o ruznych détskych zlozvycich, strachu, neporadku
i neposlusnosti a zjistime, proC se vyplati chovat hezky k sobé
i ostatnim. Veselé pribéhy plné nadsazky a humoru détem ukazou,
Ze kazdé chovani ma své nasledky a Ze i z chyb se mUZzeme néco
naucit.

Clovék a jeho svét; K uceni; Komunikac¢nf;
Umeéni a kultura K feseni problému;

Osobnostni a socialni

At jsou velci zase mali

Hravy a kouzelny pfibéh o Kubovi a Lucce, ktefi si preji, aby si
s nimi rodice zase uméli hrat. Diky kouzelnému zvonecku od skritka
Alfonse se z vaznych dospélych na chvili stanou bezstarostné déti a
zacCina spousta veselych dobrodruzstvi. Spolecné si budeme povidat
o roding, spoleCné straveném case i o tom, proc jsou hra, smich
a fantazie dulezité pro malé i velké.

@ Clovék a jeho svét @ Komunikaénf; Kulturni




45 minut

50 minut

45 minut

Fredy nejvétsi straspytel

Zabavna a napinava beseda o Wilfovi, ktery je tak trochu straspytel,
a jeho podivném sousedovi Alanovi, ktery mozna skryva velké
tajemstvi. SpoleCné se podivame na to, ¢eho se bojime, jak se
strachem pracovat a kde se bere odvaha, kdyz ji nejvic potfebujeme.
Cekd nas dobrodruzné vypravéni o strachu, humoru i malych
hrdinech, ktefi dokazou prekvapit.

Clovéka jeho svét; Komunikaéni; K feSeni problému;
Jazyk a jazykova komunikace Kulturni

Oflajiak

Zabavna a zaroven podnétna beseda o Pétovi, ktery se nechal az
prilis vtahnout do svéta obrazovek, a o kouzelném OflajAakove
Zetonu, jenz ho privede zpét k obyCejnym radostem venku, mezi
kamarady a ve hre. Spolecné se podivame na to, jak nas digitalni
svét ovliviuje, co nam mUze brat a co naopak ziskdvame, kdyz ho
na chvili odlozime. Ceka nas vypravéni o dobrodruzstvi, kamaradstvi
i objevovani svéta mimo displeje.

Clovék a jeho svét; K feseni problému; Komunikaéni
Umeéni a kultura

Ztraceni v ¢ase

Jedenactilety Martin se béhem prazdnin u dédecCka necekané
propadne Casem a ocitne se v drsné realité venkovského Zivota
poloviny 19. stoleti. Bez modernich technologii a pohodli domova
musi Celit pfisné skolni kazni i tézké fyzické praci, diky C¢emuz zaCne
prehodnocovat své dosavadni postoje. Napinavy pfribéh sleduje
Martindv boj o ndvrat do soucasnosti a jeho postupné poznavani
skuteCnych zivotnich hodnot.

Jazyk a jazykova komunikace; K uceni; Komunikaéni;
Clovék a jeho svét; Osobnostni a socialnf:

Umeéni a kultura K podnikavosti a pracovni;
K feseni problému; Kulturni




50 minut

45 minut

50 minut

60 minut

Neotvirat!!! Kouse!

Zabavna a napinava beseda o Nemu a jeho pratelich, jejichz
obycCejny zivot v Hornim Suchoparu narusSi neCekana zahada -
a z balicku s napisem ,Neotvirat!!! Kouse!* vyskocCi zivy, obrovsky
Yetti Icy-lce-Monsta. Spolec¢né se vydame do svéta, kde uprostred
|éta snézi a nic uz neni tak, jak se zda. Budeme si povidat o odvaze,
pratelstvi a o tom, jak si poradit v situacich, které nas zasko¢i. Ceka
nas dobrodruzny pfibéh plny humoru, fantazie a necekanych zvratg,
ktery vtahne malé i velké Ctenare.

Clovék a jeho svét; Osobnostni a socidln;
Jazyk a jazykova komunikace K feSeni problému

Uték Kryspina N.

Utéct neni jen tak — musis védét proC a kam. A komu vlastné budes
chybét? Vzdyt ti nikdo nerozumi. Pfesné tuto situaci proziva Kryspin.
Spolec¢né budeme cist, premyslet a zkouSet si predstavit, jaké to je
byt v jeho kizi.

Jazyk a jazykova komunikace; K uceni; K fedeni problémd;
Clovék a jeho svét; Komunikacn;

Clovék, jeho osobnost a svét prace Osobnostni a socialni

Addams family

Zabavna a lehce strasSidelna beseda o rodiné Addamsovych, ktera
po rozbité svatbé Morticie a Gomeze zacina novy zivot v Americe.
Ackoliv jsou tak trochu jini nez ostatni, fesi bézné starosti jako déti,
rodinu i sousedy. Podivame se na stret jejich neobvyklého svéta
s ,normalnim* Zivotem a na sousedskou valku plnou humoru,
nadsazky a neCekanych situaci.

Clovék a jeho svét; K fedeni problému; Komunikacni
Clovék, jeho osobnost a svét prace

Aliance udatnych

Co se stane, kdyz se svet pocitacove hry propoji s realitou? Spolecné
se ponofime do napinavého pribéhu Tomase, ktery jako hrdina
pocitacové hry Celi nebezpelnym vyzvam a zaroven feSi problémy
ve Skole i ve skutecném Zivot&. Ctenafska lekce nabidne praci
s textem i komiksem, rozviji porozumeéni pfibéhu a vede déti
k premysleni o tom, kde konci hra a za¢ina skutecnost.

Clovék a spole¢nost; Informatika; K uceni; Komunikaén;
Jazyk a jazykova komunikace; Osobnostni a socialni;
Clovék, zdravi a bezpedi K feseni problému;
K podnikavosti a pracovni; Digitalni




45 minut

60 minut

60 minut

60 minut

Veletoc

AlfGv svét se zméni, kdyz braskovi diagnostikuji autismus.
Jak se s tim vyrovnat, kdyz si jen preje, aby vSechno bylo jako driv?
Silny pribéh o roding, dospivani a hledani normalnosti.

Jazyk a jazykova komunikace; K u€eni; Komunikaéni;
Clovék a spole¢nost; Osobnostni a socialni

Clovék, zdravi a bezpedi

Klub divhych déti

V knize ,Klub divnych déti* se potkavaji déti, které by si jinde mozna
nerozumély — a presto spolec¢né objevi, ze byt ,divny* mUze byt
super sila. Kazdy z nich ma svUj pribéh, své tajemstvi i dGvod, proc¢
se citi jiny nez ostatni. Zjisti, jak vznikl jejich klub, co vSechno spolu
zaziji a proc¢ je nékdy prave ,divnost” to nejcennéjsi, co muzes mit.

.'Jvazyk a jazykova komunikace; K uéeni; Komunikaéni, Osobnostni
Clovék a spole¢nost; a socialni; K ob¢anstvi a udrzitelnosti;

Clovék, jeho osobnost a svét prace K feseni problému

One piece

Dobrodruzna hrainspirovanasvétem One Piece, ve které se spolec¢né
vydame na piratskou vypravu za legendarnim pokladem. Po vzoru
odvazného Luffyho budeme plnit udkoly, prekonavat prekazky
a objevovat svét pirdtd, pratelstvi i odvahy. Cekd nas zabavné
dobrodruzstvi plné fantazie a hledani vlastniho ,Velkého pokladu®.

Umeéni a kultura; K fedeni problému; Komunikaéni
Clovék a spole¢nost

Stranger Things

V malém méstecku Hawkins se jedné noci beze stopy ztrati chlapec
jménem Will. Jeho kamaradi se ho vydaji hledat — a misto n€j narazi
Nna tajemnou divku se zvlastnimi schopnostmi. Postupné odhaluji,
Ze se otevrela brana do désivého svéta ,na druhé strané”, kde ¢iha
nebezpecnd bytost, kterd se mdze dostat i k nim...

ZS: Jazyk a jazykova komunikace; Komunikacni; K ucent;
Clovék a spole¢nost; Osobnostni a socialnf;

Uménia kultura K feSeni problému




3 333 km k Jakubovi

Co kdyz s vami tata nebydli a poradné ho ani neznate? Do takové
situace se dostava Mirek, kterému otec nabidne spole¢nou cestu
do Santiaga de Composatela ve Spanélsku. Musi se ovéem ujet 3333
km - na kole! Mirek vyzvu pfijme. Narocné a nepohodlné putovani
se nakonec pro bohémského otce i pubertdlniho syna stane
zasadnim zlomem v zivoté.

Jazyk a jazykova komunikace; K uéeni; Komunikaént;
Clovék a spole¢nost; Osobnostni a socidlni; K freseni

Umeéni a kultura problémU; K ob¢anstvi a udrzitelnosti;
K podnikavosti a pracovni

60 minut

Hunger games

V postapokalyptickém svété Panemu musi kazdy rok mladi lidé
bojovat o zivot v krvavych Hunger Games. Katniss Everdeen
se dobrovolné prihlasi misto své sestry a vydava se do arény, kde
prezit znamena vyuzit chytrost, odvahu i instinkt. Na kazdém kroku
C¢iha nebezpedi a spojenectvi nemusi vydrzet ani chvili. Dokaze
Katniss obstat ve hre, ktera rozhoduje o zivoté a smrti?

60 minut

Jazyk a jazykova komunikace; K u¢eni; Komunikacni;
Clovék a spole¢nost; Osobnostni a socialnf;
Umeéni a kultura; K obc¢anstvi a udrzitelnosti;
Clovék, zdravi a bezpedr;, Clovék, K podnikavosti a pracovni,
jeho osobnost a svét prace K feseni problému; Kulturni

Transport za vécnost

Pojd spole¢né sledovat osudy dvanactiletého Honzy v Praze
za druhé svétové valky. Po zatéeni jeho otce se HonzUv zivot zasadné
promeéni. Sledujeme postupné omezovani prav jeho zidovskych
kamaradu Petra a Jakuba, jejich odchod do transportd i kazdodenni
realitu v terezinském ghettu. Vypravéni priblizuje pratelstvi, odvahu
i tézka moralni rozhodnuti v dobé nesvobody a ukazuje, jak valka
zasahuje do Zivota déti.

Jazyk a jazykova komunikace; K ucent; K fegeni problémd;
Clovék a spole¢nost; Komunikaéni; Osobnostni a socialnt;

Umeéni a kultura K obc¢anstvi a udrzitelnosti

60 minut

Literatura bez hranic

Poznate spolehlivé epiku, lyriku a drama? Proc rtzné literadrni druhy
autofri pouzivaji? A jak je to se zanry? Existuji pfesné hranice nebo se
vée muze prolinat? Prijdte s ndmi probadat zndmé i méné zndmé
texty a udélat si v tom vSem konecné jasno.

Jazyk a jazykova komunikace; K uceni; K feseni problému;

Clovék, jeho osobnost a svét prace Komunikacni; Osobnostni a socidlni;
K ob¢anstvi a udrzitelnosti;
K podnikavosti a pracovni

60 minut




Rande s knihami

Vydej se na netradi¢ni lekci a otevri se novym ctenarskym zazitkm.
. U nas se setkas s pestrou nabidkou knih napfic zanry, styly i dobami.
60 minut B N . . : oy : .

Budes mit moznost nahlédnout do vice knih, precist si ukazky
a zaznamenat své dojmy. Postupné zacnes odhalovat, ¢im se
jednotlivé zanry lisi — jaky maji jazyk, postavy, jak buduji napéti nebo
vypraveji pribéh. Na zaver zjistis nejen to, co té bavi, ale mozna i to,
ze tvlj ¢tenarsky vkus je mnohem S$irsi, nez sis myslel.

Jazyk a jazykova komunikace; K uceni; K feseni problémd;
Uméni a kultura Komunikacni; Osobnostni a socialni;

K ob&anstvi a udrzitelnosti




