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Informace k objednavani vzdélavacich programi pro skoly: \

Vsechny nabizené programy poutavym zplsobem interaktivné reflektuji zajimava témata
a u zakl a studentu rozviji nejen klicové kompetence, ale i nejrlizné;jsi druhy gramotnosti.
Kazdy program je také doplnén informaci, se kterou vzdélavaci oblasti jej lze propojit.

Nabizené vzdélavaci programy probihaji v IN-centru (budova KleinGv palac, namésti
Svobody 15, ve 2. patre) a jsou ZDARMA.

Pro objednani programu piste na incentrum@kjm.cz nebo volejte na 773 745 626.
Dle moZnosti si domluvime téma a termin. Vénujte vidy pozornost vékovému urceni
programu a také délce realizace, protoze nékteré programy mohou byt delsi nezZ jednu
hodinu. Pokud mate ve tridé jakékoli specifické potreby, tuto skute¢nost ndm prosim
sdélte.

Objednavky program( na 2. pololeti Skolniho roku pfijimame od 2. 2. 2026.

Kompletni prehled program pro Skoly, které nabizi Knihovna Jifiho Mahena v Brné a jeji
pobocky, naleznete na webovych strankach KIM: www.kjm.cz/pro-ucitele-a-skoly /

Kontakt

Roman Pospisil, vedouci
Adresa: namésti Svobody 15, 602 00 Brno
E-mail: incentrum@kjm.cz
Telefon: +420 773 745 626
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Chytre v siti
3.-5.roénik ZS (60 minut)

Informacni doba pfindsi netusené moznosti stejné jako skryté hrozby. Vysvétlime si, co to ta
sit vlastné je, a jak se v ni bezpecné a chytfe pohybovat. Vytvorime si bezpeclné heslo a také
se spolecné budeme vénovat tématu bezpecnosti a zadsad zdravého pfistupu k technologiim.
Pojdme spolecné zjistit, jak zit chytre v siti.

Vzdélavaci oblasti: Informatika; Clovék, zdravi a bezpedi;
Clovék, jeho osobnost a svét prace
Klicové kompetence: K u¢eni; Komunikacni;
K fesSeni problém, K podnikavosti a pracovni; Digitalni

Programujeme s Ozoboty
3.-5.roénik ZS (60 minut)

Co je to programovani a jak se da naucit zabavné? Seznamime se s malymi robotickymi po-
mocniky jménem Ozobot. Déti si vyzkousi, jak pomoci barevnych kédi a kreativniho pfistupu
dokaZou naprogramovat trasu robota. Hravou formou se nauci zdkladni principy algoritmic-
kého mysleni, planovani i spoluprace. Ozobot je nejen chytry robot, ale i skvély spolecnik, se
kterym se déti naudi logicky premyslet, planovat kroky a zabavné objevovat zaklady progra-
movani.

Vzdélavaci oblasti: Informatika; Clovék, jeho osobnost a svét prace
Klicové kompetence:  Kuceni; Komunikacni; K feSeni problém;
K podnikavosti a pracovni; Digitalni

Medialniring
6.-9.roé¢nik ZS, SS (90 minut)

Digitalni média jsou dnes vSudypfitomna, ale orientace v jejich svété muze byt naro¢na. Tato
beseda atraktivnim zplsobem predstavi klicova témata medialniho vzdélavani, v¢éetné kritic-
kého zhodnocovani zpravodajstvi, rozpoznavani dezinformaci a zédkladl kyberbezpelnosti.
Naucte se, jak se bezpecné pohybovat v online prostiedi a jak kriticky pfistupovat k informa-
cim, které denné pfijimame.

Vzdélavaci oblasti: ZS: Informatika; Clovék, zdravi a bezpeéi; Clovék a spole¢nost
SS: Informatika; Clovék a spole¢nost; Clovék a svét prace
Klicové kompetence:  ZS: K u¢eni; Komunikaéni; Osobnostni a socialni;
K feSeni problému; Digitalni
SS: K uéeni; Komunikativni; Socialni a personalni; Digitalni
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Kreativne s Al
8.- 9.ro¢nik ZS, SS (120 minut)

Program ,Kreativné s Al” seznamuje Zaky 2. stupné ZS s konceptem umélé inteligence, jeji-
mi moZnostmi a vyuzitim v kreativnich procesech. Zaci se nauci, jak efektivné pracovat s Al
nastroji, generovat text a obrazky, a kriticky pfemyslet o roli Al v souasném svéte.

Vzdélavaci oblasti: ZS: Informatika; Clovék, jeho osobnost a svét prace;
Clovék, zdravi a bezpeti
SS: Informatika; Clovék a spole¢nost; Clovék a svét prace
Klicové kompetence:  ZS: K uéenf; K feseni problému; Komunika¢ni;
K podnikavosti a pracovni; Digitalni
SS: K u¢eni; K feseni problém; Komunikativnf;
K podnikavosti; Digitalni

Objevujeme Makerspace
8.-9.tfida, SS (90 minut)

K cemu je dobry 3D tisk ve svété védy a designu? Jak se programuje robot a co vsechno doka-
ze? A jaké moznosti i otazky prindsi virtualni realita? V interaktivnim programu se zaci seznami
s modernimi technologiemi dostupnymi v nasi kreativni dilné Makerspace. Vyzkousi si zaklady
programovani robotu, nahlédnou do principt 3D tisku a ponofi se do virtualni reality. Pro-
gram podporuje kreativitu, logické mysleni i uvédomélé vyuzivani technologii. Ukazeme si, ze
technologie nejsou jen nastroje, ale i prostor pro vlastni napady, tvorbu a rozvoj budoucich
dovednosti.

Vzdélavaci oblasti: ZS: Informatika; Clovék, jeho osobnost a svét prace
SS: Informatika; Clovék a svét prace
Klicové kompetence:  ZS: K uéenf; K feseni problému; Komunika¢ni;
K podnikavosti a pracovni; Digitalni
SS: K u¢eni; K feseni problém; Komunikativni;
K podnikavosti; Digitalni




